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Brève description de la recherche: L’objectif de la présente étude était de combiner la géographie des loisirs et 
les technologies digitales en développant et en analysant une séquence didactique qui visait à utiliser les outils 
numériques de type collaboratif afin de favoriser le développement de la pensée prospective chez les élèves du 
primaire (cycle 2). L’auteure a suivi la démarche de conception de jeux éducatifs numériques Astérale qui com-
prend quatre phases: analyser les objectifs – créer les mécaniques – prototypage – évaluation. Ainsi, la cher-
cheuse a commencé par analyser les besoins des enseignant-e-s de géographie en utilisant un questionnaire en 
ligne. Dans un deuxième temps, elle a conçu les Savenquêteurs, un outil numérique collaboratif adapté pour 
travailler sur la démarche d’enquête en géographie avec des élèves de l’école obligatoire. Le projet comptait trois 
plateformes: une application mobile, un espace de travail web PHP et un site web contenant un forum et une 
présentation du projet. Enfin, l’auteure a réalisé une séquence didactique concernant l’avenir du tourisme en 2030 
dans le Valais avec deux classes de la 8e Harmos en Valais romand et leurs enseignant-e-s pendant laquelle 
l’application développée a été utilisée. Elle a enregistré les séquences et a soumis les données à une analyse 
catégorielle de contenu. Les élèves ont combiné les pratiques numériques sur les tablettes et de papier. Pour 
imaginer des futurs, les élèves ont développé des scénarios et mené des interviews de spécialistes en tourisme. 
Comme outils, les tablettes offraient texte, dessin, schéma, bande dessinée, carte heuristique et carte. Les élèves 
faisaient le lien entre leur propre milieu de vie et l’incertitude, mais l’inconnu paraissait angoissant. Les élèves 
cherchaient la plupart du temps un lien de cause à effet linéaire entre les évènements, mais peinaient à imaginer 
des relations plus complexes entre les différents éléments d’un système. Il conviendrait donc de proposer aux 
élèves des situations et des stratégies qui permettent de développer les différentes composantes de la pensée 
complexe, et ce, de manière plus explicite. 
  
 
Kurzbeschreibung: Das Ziel der vorliegenden Studie war es, Freizeitgeografie und digitale Technologien mitei-
nander zu kombinieren und so eine Lernsequenz zu entwickeln und zu analysieren. Dabei sollten kollaborative 
digitale Tools genutzt werden, um die Entwicklung vorausschauenden Denkens bei Schülerinnen und Schülern 
der Primarschule (Zyklus 2) zu fördern. Die Autorin folgte hierbei dem Asterale-Ansatz für die Entwicklung digitaler 
Lernspiele, der vier Phasen umfasst: Zielanalyse – Entwicklung der Mechanismen – Prototyping – Bewertung. 
Zunächst analysierte die Forscherin die Bedürfnisse der Geografielehrpersonen mithilfe eines Onlinefragebogens. 
In einem zweiten Schritt entwarf sie die «Savenquêteurs», ein kollaboratives Digitaltool, das sich für die Arbeit an 
der spezifisch geografischen Herangehensweise mit Schülerinnen und Schülern der obligatorischen Schule eig-
net. Das Projekt umfasste drei Plattformen: eine mobile Anwendung, einen PHP-Webspace und eine Website mit 
einem Forum und einer Vorstellung des Projekts. Die Autorin erarbeitete schliesslich mit zwei 8. HarmoS-Klassen 
(6. Primarschulklasse) des französischsprachigen Wallis und ihren Lehrpersonen jeweils eine Lernsequenz über 
die Zukunft des Tourismus im Wallis im Jahr 2030, bei der die entwickelte App eingesetzt wurde. Sie zeichnete 
die Sequenzen auf und unterzog die Daten einer kategorialen Inhaltsanalyse. Die Schülerinnen und Schüler ar-
beiteten sowohl digital (Tablets) als auch auf Papier. Sie entwickelten imaginäre Zukunftsszenarien und führten 
dazu Interviews mit Tourismusexpertinnen und -experten. Auf den Tablets gab es dafür die Tools Text, Zeichnung, 
Skizze, Comic, Mindmap und Karte. Die Schülerinnen und Schüler stellten eine Verbindung zwischen ihrem eige-
nen Lebensumfeld und der Ungewissheit her, das Unbekannte schien sie jedoch zu ängstigen. Meist suchten sie 
nach einer linearen Ursache-Wirkung-Beziehung zwischen den Ereignissen, hatten aber Schwierigkeiten, sich 
komplexere Beziehungen zwischen den verschiedenen Elementen eines Systems vorzustellen. Schülerinnen und 
Schülern sollten daher Situationen und Strategien angeboten werden, mit denen sie die verschiedenen Kompo-
nenten komplexen Denkens auf explizitere Art und Weise ausbilden können. 
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